CURSO: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
HABILITACAO: Técnico em Programacio de Jogos Digitais
EIXO TECNOLOGICO: Informagdo e Comunicac3o

CARGA HORARIA TOTAL: 1.021h

Prosseguimento
de Estudos

Prosseguimento
de Estudos

MODULO 01

UNIDADE CURRICULAR Hiarra,gr?a
Introdug3o a Tecnologia da Informac3o e Comunicacdo * 40
Arquitetura de Hardware e Software 24
Légica de Programacdo 78
Fundamentos de Jogos Digitais 36
Desenvolvimento de Projetos em Jogos Digitais 30
Fundamentos do Design de elementos graficos de Jogos Digitais 48
Versionamento e Colaboragao 18
Fundamentos de Programacao de Jogos Digitais 60
Subtotal 334

Carga

MODULO 02 Horaria

Saude e Seguranga no Trabalho Aplicada * 12
Sustentabilidade nos processos industriais * 8
Introdugdo a Qualidade e Produtividade * 16
Criatividade e ideagdo em projetos 18
Modelagem de Projetos 18
Fundamentos de Ul / UX Design 36
Planejamento de elementos multimidia de Jogos Digitais 39
Produgdo de elementos multimidia para Jogos Digitais 186
Subtotal 333
Carga

MODULO 03 Horaria
Introdu¢do ao Desenvolvimento de Projetos * 12
IndUstria 4.0 * 24
Prototipagem de Projetos 24
Implementacdo de Projetos 48
Planejamento e Publicagéo de Jogos Digitais e seus elementos 39
Codificacdo de sistemas de Jogos Digitais 147
Testes de Jogos Digitais 36
Manutencgao de Jogos Digitais 24
Subtotal 354

Curso Técnico
de Nivel Médio
em
Programacao
de Jogos
Digitais
CBO 3171-20

TOTAL DO CURSO

*Unidades Curriculares/disciplinas com aulas autoinstrucionais, contetudo
disponibilizado no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) aos alunos.
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