Matriz Curricular

INSTITUIGAO: SENAI DR/BA

CURSO: Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio

HABILITAGAO: Técnico em Programagéo Jogos Digitais

CARGA HORABIA TEORICO-PRATICA: 1000h
EIXO TECNOLOGICO: Informagao e Comunicacgao

MODALIDADE DA OFERTA: Presencial
Elaborada conforme legislag¢ao vigente.

DISCIPLINAS

Carga Horaria

Certificagdo/Diploma

(horas)
MODULO INTRODUTORIO
Linguagens e Multimeios™ 40
Fundamentos de Segurancga da Informacgao 39
Introdugao ao Versionamento e Colaboragéo 39 Prosseguimento de
- - - Estudos
Introdugao a Logica de Programacgao 75
Fundamentos de Jogos Digitais 30
Introdugao a Motores de Jogos 75
Criatividade e Ideacdo em Projetos 18
Subtotal 316
MODULO ESPECIFICO 1
Design de Jogos Digitais 39
Ativos Digitais 2D 42
Ativos Digitais 3D 69
Animacdes e Efeitos Visuais de Jogos Digitais 39 Qualificagao Técnica em
Sonorizagéo para Jogos Digitais 39 Assistente Técnico em
Producao de
Integracdo de Elementos de Jogos 60 Componentes para Jogos
: Digitais
Modelagem de Projetos 18
Transformagao Pessoal para Trabalho* 10
Neoindustrializagéo: (R)evolugéo, Produtividade e 20
Sustentabilidade*
Subtotal 336
MODULO ESPECIFICO 2
Ferramentas Digitais para o Mercado de Trabalho* 40
Codificagédo de Sistemas de Jogos Digitais 120 . ~
Técnico em Programagao
Teste de Jogos Digitais 50 de Jogos Digitais
Publicacdo de Jogos Digitais 36
Atualizagéo de Jogos Digitais 30
Prototipagem de Negdcios Inovadores 24
Implementagao de Projetos 48
Subtotal 348
CARGA HORARIA TOTAL DO CURSO 1.000

*Unidades Curriculares/disciplinas com aulas autoinstrucionais, conteudo disponibilizado no Ambiente

Virtual de Aprendizagem (AVA) aos alunos.
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